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OTURUM
Karga Kuki’nin Hikayesi

AMAG

Bu oturumun amaci, anaokulu 6grencilerinin zorbalikla basa ¢ikma strecinde
izleyicilerin glicinU ve dnemini fark etmelerini saglamaktir.

KAZANIMLAR

- Ogrenciler akran zorbalig stirecinde izleyicinin dnemini bilir.
« Ogrenciler akran zorbalig olaylarinda izleyicinin neler yapabileceklerini bilir.

MATERYAL

« Karga Kuki’ nin Hikayesi
* Power point sunusu (uzaktan egitim icin)

YONTEM VE TEKNIK

Soru-cevap, tartisma, érnek olay

SURE

20 dakika

SUREC

Oturuma baslamadan 6nce Ek-15"te yer alan Gorsel 1 tahtaya asilir.
(Uzaktan egitim sirecinde power point sunusu agilir. itk slayt,
ogrencilere gosterilir.) “Hatirliyor musunuz daha énce Sincap Sini ile
Mini'nin hikdyesini okumustuk. Sincap Sini, Mini’nin elindeki findiklari her
seferinde ondan izinsiz aliyordu ve Mini de bu duruma ¢ok tzUldyordu.
Hikayede bdatin bu olanlari izleyen bir de Karga Kuki vardi. Simdi size
bu kuklalarla Karga Kuki’nin hikéyesini canlandiracagim. Bu hikdyede
gizli bazi bilgiler var. Hikdyeyi okuduktan sonra ben size sorular
soracagim ve bu gizli bilgileri birlikte bulmaya calisacagiz.” diyerek
oturum baslatilir.

Bir yandan hikaye okunurken bir yandan da hayvan kuklalariyla
canlandirma yapllir.

“Guinlerden bir gtin Sincap Mini ormanda gezerken ¢ok gutizel sekilli bir
agag dali bulmus. Cok keyif alarak onunla oynamaya baslamis. Tam

o sirada karsisina Sincap Sini ¢ikmig ve tipki findiklarini elinden aldigi
gibi bu agag dalini da Mini‘nin elinden almis. Mini yine kendisini cok
mutsuz ve ¢aresiz hissederek yanindaki agacin gévdesine dayanmis



ve aglamaya baslamis. Agacin dalinda olanlari izleyen Karga Kuki,
Mini icin ¢ok Gzdliyormus. Onun icin bir seyler yapmasi gerektigini
biliyormus ama ne yapacagini bir tdrld bulamiyormus. Bir yandan
da ‘Acaba Sini bana da kétd davranir mi?” diye distinmeden de
edemiyormus.

Uygulayiciya Not: Hikayeye burada ara verilip: “Hikdyedeki kahramanlarin
isimleri nedir? Hikéye nerede geciyor? Sincap Mini ve Sini’yi kim izliyor?”
gibi sorular sorulabilir ve hikayenin kalan kismi okunabilir.

Sonra aklina birden, ne yapmasi gerektigini Bilge Baykus'a sormak
gelmis. Hemen ugup Bilge Baykus’un yanina gitmis. Bltin olup bitenleri
ona anlatmis. Bilge Baykus sabirla Kuki’nin anlattiklarini dinlemis. Kuki’nin
sézleri bittiginde Bilge Baykus, “Ilk olarak seni cesaretin icin tebrik ederim
Kuki. Arkadaginin zor durumda olmasina Gzdilmen ve bir seyler yapmak
istemen ¢ok normal. Aslinda Mini’nin bu zor durumdan kurtulmasi icin
yapabilecegin seyler var. Mesela Sini, Mini’yi rahatsiz edecek seyler
yaptiginda éncelikli olarak Sini’ye “DUR, bu yaptigin dogru degil”
diyebilirsin. Sini bunu dikkate almazsa hemen Sini’yi durdurabilecegini
dusdnduagun birilerine olanlari anlatabilirsin. Béylece yardim istedigin

kisi gelip Sini’yi durdurabilir. Mini ile arkadas olmayi deneyebilirsin

ve ormandaki diger hayvanlara da onunla arkadaslik yapmasini
onerebilirsin. Mini‘nin yalniz olmadigini gérurse Sini onu rahatsiz etmekten
vazgecgebilir.” demis. Karga Kuki, Bilge Baykus'u saskinlikla dinlemis. Cinku
Mini icin yapabilecegi bu kadar ¢ok sey oldugunu bilmiyormus. Bunlari
duyunca ¢ok mutlu olmus ve bir an énce Mini’ye yardimci olmak igin
sabirsizlanarak Bilge Baykus'un yanindan ayrilmis.”

Hikaye canlandirma bittikten sonra 6grencilere asagida yer alan
sorular yoneltilir:

* Bu hikdyede Karga Kuki hangi duygulari hissetmis olabilir?
« Sen onun yerinde olsaydin neler hissederdin?

« Daha énce zorbaliga ugrayan birini gérddn ma? Evet yanitini
veren olursa su sorulari sorabilirsin: “Ne olmustu, sen izlerken neler
hissetmistin? Ne yapmistin o sirada?”

» Bilge Baykus, Karga Kuki’ye neler énerdi?
+ Sen onun yerinde olsaydin neler yapardin?

Ogrencilerin yanitlari alindiktan sonra “Evet sevgili cocuklar, eger siz
de bir arkadasinizin baska bir arkadasinizi rahatsiz edecek sekilde
davrandigini gérirseniz bdyle davranan arkadasiniza “DUR, yapma!”
diyebilirsiniz. Ya da onu durduracak bir blytgintzden yardim
isteyebilirsiniz. Zorbaliga maruz kalan ¢ocuk ile arkadas olabilirsiniz
bdylece ona destek olabilirsiniz.” seklinde aciklama yapilir.

Sonrasinda ates topu oyununa gegilir. Ogrenciler, daire seklinde
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oturtulur. Muzik acilir ve 6grencilerden birinin eline top verilir. MUzik
basladiginda elinde top olan 6grenci yanindaki arkadasina topu verir.
MuUzik durdurulana kadar top elden ele dolasir. Mazik durdugunda
top kimin elindeyse asagida yer alan senaryolar sirayla okunur ve
onunla ilgili sorular sorulur. Her 6grenciye bir soru sorularak oturum
sonlandirilir.

Senaryo 1: Sinif arkadaslarindan bazilari, sinifiniza yeni gelen arkadasinizla
oyun oynamak istemiyor.

«  Sinifiniza yeni gelen cocuk bu durumda neler hissedebilir?

(Eger 6grencilerden yanit gelmezse Uzgun, yalniz, mutsuz hissedebilir
seklinde aciklama yapilir.)

- Bdyle bir durumda sen ne yapabilirsin? (Ogrencilerden biri yanit
verdikten sonra, muzik tekrar baslatilir ve mizik durduruldugunda
topu elinde tutan diger 6grenciye “Baska ne yapilabilir?” diye
sorularak ayni soru, tim dogru yanitlar alinana kadar devam ettirilir.)

Senaryo 2: Arkadaslarindan biri siniftaki baska bir arkadasinizin yanina
gelerek rahatsiz etmek igin surekli bagiriyor.

Senaryo 3: Sinif arkadaslarindan biri, baska bir arkadasinin strekli sagini
cekiyor.

Senaryo 4: Sinif arkadaslarindan biri, baska bir arkadasinizin okula
getirdigi oyuncagi her seferinde elinden alip onu aglatiyor.

Senaryo 5: Sinif arkadaslarindan biri, kizil sagli arkadasinizla “havug kafa”
diyerek dalga gegiyor.

Son dort senaryo da ilk senaryoda oldugu gibi zorbaliga ugrayan
cocugun neler hissettigi ve bunu géren cocuklarin neler yapabilecegi
Uzerinde durularak ayni formatta devam ettirilir.

TUum &grencilere katilimlarr igin tesekkir edilerek oturum sonlandirilir.

Uzaktan Egitim Siireci icin Not: Uzaktan egitim strecinde ates topu
oyunu yerine, 6gretmen tarafindan isim tombalasi hazirlanabilir ve sira ile
kutudan ismi ¢ikan cocuga s6z hakki verilerek oyun strdaralir. Bu esnada
sunuda yer alan senaryolara ait gorseller 6grencilere gdsterilir.






