OTURUM
4 , Zorbalik Cantasi

AMAG

Bu oturumun amaci, anaokulu 6grencilerinin akran zorbaligi ile basa ¢ikmak
icin neler yapabileceklerini 8grenmelerini saglamaktir.

KAZANIMLAR
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- Ogrenciler akran zorbaligi ile basa ¢ikmak icin neler yapilacagini bilir.

MATERYAL

- Ogrencilerin dnceden hazirladiklar kagittan cantalar
« Zorbalikla basa ¢ikma resim kartlari

* Rol oyunu i¢in senaryo kaditlari

*+ Power point sunu (uzaktan egitim icin)

YONTEM VE TEKNIK

Soru-cevap, tartisma, érnek olay, rol oyunu.

SURE

20 dakika

SUREC

Uygulayiciya Not: Bu etkinlik 6ncesinde 6gretmen 6grencilerle birlikte
renkli fon kagitlarini kullanarak kendilerine boyunlarina asabilecekleri
sekilde birer canta yapmalarini saglar. Ogrenciler yaptiklari cantalari cesitli
el isi malzemeleri ile susleyebilirler. Uygulayici Ek’te yer alan basa ¢ikma
resim kartlarinin 6grenci sayisi kadar siyah-beyaz ciktisini alir ve resim
kartlarini keserek 6grencilere dagitilacak sekilde hazirlar.

« Bu oturuma baslamadan 6nce 6grencilere énceden yaptiklari kagit
cantalar ve Ek-13'te yer alan basa ¢ikma resim kartlari dagitilir. Kartlar
dagitilirken konu hakkinda égrencilere, “Hadi bakalim ¢ocuklar, simdi
sizden dagittigim resim kartlarini incelemenizi istiyorum. Bu kartlarda
neler gériyorsunuz?” diye sorulur. “Ogrencilerden uygun yanitlar
gelmezse “Kizil Tilki diye bir hikéye okumustuk, hatirliyor musunuz?
Kizil Tilki Tavsan Tubi’yi oyuna almiyordu. Onu itekleyip dusdrdyordu.
Tavsan Tubi de buna ¢ok tzultyordu. O hikdyede Tavsan Tubi’ye
yardimci olmak icin bazi yollar bulmustuk.” denir.
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Resim kartlari tek tek incelenerek her bir basa ¢ikma resim karti
ogrencilere hatirlatilir.

« Ek-9’da yer alan A4 boyutunda ciktisi alinmis “Givendigin birine anlat
temall” ilk resim karti gosterilir. Ogrencilere “Bu resim karti neyi anlatiyor
olabilir?” diye sorulur. Ogrencilerden uygun yanit gelmezse “Biri size
zorbalik yaparsa bunu mutlaka gtivendiginiz birine anlatmaliydiniz degil
mi?” denir.

* Ek-10'da yer alan A4 boyutunda ¢iktisi alinmis “Dik dur ve cesur ol”
temali ikinci resim karti gésterilir. Ogrencilere “Bu resim karti neyi
anlatiyor olabilir?” diye sorulur. Ogrencilerden uygun yanit gelmezse
“Biri size zorbalik yaparsa cesur davranip yliksek sesle ‘Hayir, yapma; bu
yaptigin dogru degil; bu yaptigini 6gretmenime/anneme sdyleyecegim!’
diyebilirdiniz degil mi?” denir.

+ Ek-11de yer alan A4 boyutunda ciktisi alinmis “Umursamadan yoluna
devam et ” temal Gglnct resim karti gésterilir. Ogrencilere “Bu resim
karti neyi anlatiyor olabilir?” diye sorulur. Ogrencilerden uygun yanit
gelmezse “Biri size zorbalik yaparsa onu umursamadan yolunuza devam
edebilirdiniz yani o yokmus gibi davranabilirdiniz degil mi?” denilir.

* Ek-12°de yer alan A4 boyutunda ciktisi alinmis “Arkadas edinerek yalniz
olmadigini géster” temali dérdinci resim karti gosterilir. Ogrencilere “Bu
resim karti neyi anlatiyor olabilir?” diye sorulur. Ogrencilerden uygun
yanit gelmezse “Biri size zorbalik yaparsa kendinizi yalniz hissetmemek
icin arkadas edinmeyi deneyebilirdiniz degil mi?” denilir.

Uygulayiciya Not: Yukarida ifade edilen basa ¢ikma resim kartlarini
ogrencilere hatirlatma etkinligi kisa stre icinde bitirilip asil etkinlige
gecilebilir.

Ogrencilerin resim kartlarini istedikleri renklere boyayabilecekleri
soylenerek onlara boyama yapmalari icin zaman verilir.

Ogrenciler boyamalari bitirdikten sonra onlardan resim kartlarini
cantalarina koymalart istenir ve rol oyununa gegilir.

Uygulayiciya Not: Etkinlikten énce uygulayici Ek 14te yer alan senaryo
cumlelerini seritler halinde keser ve bu ciimleleri katlayarak bir kutunun
icine koyar.

Senaryo 1: Yemekhanede yemek yiyorsun. O giin en sevdigin kurabiye var.
Bir an 6nce yemedgini bitirip kurabiyeni yemek istiyorsun ama arkadasin
daha 6nce de yaptigi gibi yine senin kurabiyeni aldi ve istemene ragmen
sana geri vermiyor.

Senaryo 2: Mahallenin oyun parkinda arkadaslarinla oyun oynamak
istiyorsun. Ama yasl senden buyuk bir arkadasin, her zaman yaptigi gibi



seni oyuna almak istemiyor.

Senaryo 3: Arkadaslarindan biri, oyun saatinde surekli olarak senin
oynadigin oyuncagd elinden zorla ¢ekerek aliyor.

Senaryo 4: Ne zaman canin yansa ve aglasan senden g yas buyuk
kuzenin seninle “bebek, bebek” diyerek dalga geciyor.

Senaryo 5: Arkadaslarindan biri, okul bahcesine cikmak igin siraya
girdiginizde surekli seni iterek siranin éniine geciyor.
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« Ek-14'te yer alan senaryo ciimleleri bir kutunun igine konulur ve
ogrencilerin sirayla kutudan bir kagit segmeleri istenir. Ayni numarali
senaryo kagitlarini segen 6grenciler eslestirilir. Orada yazan senaryoyu
canlandirmalari istenir. Zorbaliga maruz kalan rolindeki cocugun,
cantasinda yer alan basa ¢ikma kartlarindan destek alarak zorbalik
yapan rolindeki arkadasina tepki vermesine yardimci olunur. Sonra
cocuklar arasindaki roller degistirilerek yeniden canlandirma yapilir.
Her bir canlandirmadan sonra rol oyununu gergeklestiren égrenciler
alkislanir.

Son olarak “Zorbaliga maruz kalan roliindeki 6grencilere zorbaliga
karsi koyarken neler hissettiniz?” diye sorulur. S6z isteyen birkag
oégrencinin yanitlart alinir, tim ¢ocuklara katilimlari igin tesekkr
edilerek oturum sonlandirir.

Uygulayiciya Not: Senaryolar sinif mevcuduna goére kiguk grup veya
blyuk grup etkinligi seklinde uygulanabilir. Sinifta eger gergek zorbalik
yapan ve zorbaliga maruz kalan rollerde égrenciler varsa ayni senaryoda
yer almamasina dikkat edilmelidir.

- Uzaktan Egitim Siireci icin Not: Uzaktan egitimde 6grencilere
rol oyunu yaptirilmasinin zor olmasi nedeniyle, etkinlikte yer alan
senaryolar 6gretmen tarafindan ifade edilebilir, power point
sunusunda basa ¢ikma resim kartlarinin gérseli gosterilebilir ve
6grencilere bdyle bir durumda hangi basa ¢ikma ydnteminin
kullanilabilecegdi sorulabilir. Ogrencilere sdz hakki verilerek kendi
yanitlarini vermeleri saglanabilir.
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Ek-9

Birinci Resim karti




AKRAN ZORBALIGI FARKINDALIK PROGRAMI \Q‘ OKUL ONCESI

ikinci Resim karti

Ek-10




Ek-11

Uclincti Resim karti
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AKRAN ZORBALIGI FARKINDALIK PROGRAMI \@‘ OKUL ONCESI

Dordincy Resim Karti

Ek-12




Dort resim kartinin bir arada oldugu gorsel




. E K 'I 4 AKRAN ZORBALIGI FARKINDALIK PROGRAMI-

Rol oyunu senaryolari

Senaryo 1: Yemekhanede yemek yiyorsun. O giin en sevdigin kurabiye var. Bir an énce
yemedini bitirip kurabiyeni yemek istiyorsun ama arkadasin daha énce de yaptigi gibi yine
senin kurabiyeni aldi ve istemene ragmen geri vermiyor.
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Senaryo 2: Mahallenin oyun parkinda arkadaslarinla oyun oynamak istiyorsun. Ama yasi
senden buyuk bir arkadasin her zaman yaptigi gibi seni oyuna almak istemiyor.

Senaryo 3: Arkadaslarindan biri, oyun saatinde strekli olarak senin oynadigin oyuncadi
elinden zorla ¢ekerek aliyor.

Senaryo 4: Ne zaman canin yansa ve aglasan senden Ug yas blyUk kuzenin seninle
“bebek, bebek” diyerek dalga gegiyor.

Senaryo 5: Arkadaslarindan biri, okul bahgesine ¢ikmak igin siraya girdiginizde surekli seni
iterek siranin énline gegiyor.

ISIONQ TNMO




