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OTURUM

Zorbalikk mi Anlasmazlik mi Oyunu

AMAG

Bu oturumun amaci, anaokulu 6grencilerinin akran zorbalig ile arkadaslar
arasl anlasmazlik davranislari arasindaki farki kavramalarini saglamaktir. Zor-
ballk senaryolari Gzerinden zorbalik yapanin, zorbaliga maruz kalanin kim
oldugu ve nasil bir zorbalk yapildidi ile ilgili sorulan sorularla bu kavramlarin
pekismesi saglanir.

KAZANIMLAR

- Ogrenciler akran zorbaligi ile anlagmazlik durumlarini ayirt eder.
« Zorbalik rollerini ayirt eder.

MATERYAL

* Senaryo kartlari
* Yesil ve kirmizi renklerde hazirlanmis postit boyutunda kagitlar
« Power point sunu (uzaktan egitim icin)

YONTEM VE TEKNIK

Soru-cevap, tartisma, érnek olay

SURE

20 dakika

SUREC

Onceki oturumda yapilanlar, kisaca ézetlenir ve bu oturumun
iceriginden kisaca bahsedilir. “Sevgili cocuklar, daha énce zorbalikla
ilgili bir hikéye dinlemistik. Sincap Sini ve Mini’nin hikdyesi... Sincap
Sini, Mini‘'nin findiklarini elinden zorla alarak ona zorbalik yapmisti.
Biz de onlarin hikéyesi ile zorbaligin bir cocugun kendisinden daha
glgslz baska bir gocugu bilerek, isteyerek ve tekrarlayan bir sekilde
incitmesi, ona zarar vermesi oldugunu 6grenmistik. Zaman zaman
arkadaglarimizla anlasamadigimiz durumlar yasayabiliriz ama
hatirlarsaniz, akran zorbaligi ile arkadaslar arasi anlasmazlik farkl
seylerdi. (Ozetleme yapilirken énceki oturumda arkadaslar aras
anlasmazlik hakkinda konusulanlar tekrar hatirlatilir.) Bugin zorbalik
ile anlasmazlik arasindaki farki daha iyi 6grenmek igin bir etkinlik
yapacagiz.”



Daha 6nceden her bir 6grenci igin esit sayida hazirlanan yesil ve kirmizi
fon kagidindan kesilmis kartlar 6grencilere dagitilir.

Ek’te yer alan (daha 6nceden ¢iktisi alinan) “Senaryo resimleri” sirasiyla
ogrencilere gosterilir.

Senaryo 1: Efe, bircok kez onlarla oyun oynamak isteyen Bugra'yi hi¢bir
oyuna almiyor. Bugra oldukg¢a gugld olan Efe'den korktugu icin bu
durumu kimseye anlatamiyor.

Senaryo 2: Defne ve Eylul ayni oyuncakla oynamak icin birbirleri ile
kavga ettiler ve 6gretmen oyuncakla ikisinin de bir stire oynamasina
izin vermedi.

Senaryo 3: Batuhan ne zaman Rizgarin yanindan gegse, Rizgar onu
bilerek itip yere dustruyor.

Senaryo 4: Buse ve Yeliz sinif arkadaslari Eren’e surekli “sisman,
sisman” diyorlar ve Eren bu ytzden sinifta strekli agliyor.

Senaryo 5: Asya’nin kuzeni bogusmali oyunlari cok sevdigi icin Asya’ya
bu oyunlari oynamak icin israr ediyor ama Asya bu oyunlardan
hoslanmadigi icin onun istegini kabul etmiyor.

Ilk senaryoya ait gérsel ¢cocuklara gésterilir ve senaryoya ait cimle
okunur. Ogrencilere “Evet cocuklar bu resimde de gérdiigiiniiz gibi Efe
siniflarina yeni gelen arkadasi Bugra'’yi hicbir oyuna almak istemiyor
ve Bugra Efe’den korktugu icin bu durumu kimseye anlatamiyor. Bu
durum bir zorbalik mi anlagsmazlik midir?” diye sorar ve “Eger zorbalik
diyorsaniz yesil kartlarinizi, anlasmazlik diyorsaniz kirmizi kartlarinizi
havaya kaldirmanizi istiyorum” der.

Kirmizi kart kaldiran 6grenci varsa onlara “Sence neden burada
zorbalik yok?” diye sorulur.

Yesil kart kaldiran 6grencilere,

“Sizce bu, neden zorbalikla ilgili?

Burada zorbalik yapan kim?

Zorbaliga ugrayan kim?” sorulari sorulur. Dogru yanit verdikleri icin
tesekkUr edilir.

lkinci senaryoya ait gérsel gésterilir ve senaryoya ait ctimle okunur.
“Defne ve Eylil ayni oyuncakla oynamak igin birbirleri ile kavga
ediyorlar ve 6gretmen, oyuncakla ikisinin de bir stire oynamasina izin
vermiyor. Sizce bu zorbalik mi anlasmazlik midir?” denir ve kartlarin
kaldirilmasi istenir.

Kirmizi karti kaldiran égrencilere,
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“Sizce neden zorbalik degil?” diye sorulur. Uygun yanitlar gelmezse
uyqgulayici, “Burada biri digerinden daha glclt degil, ikisi karsilikli
anlasmazlik yasiyor degil mi?” der.

Yesil karti kaldiran 6grenciler varsa,
“Sizce neden zorbalikla ilgili?” diye sorulur.

« Uglinct senaryoya ait gérsel gésterilir ve senaryoya ait ciimle okunur.
“Batuhan ne zaman Rizgdr’in yanindan geg¢se RUzgdr onu bilerek
itip, yere ddsdruyor. Sizce bu zorbalik mi anlasmazlik midir?” denir ve
kartlarin kaldirilmasi istenir.

Kirmizi kart kaldiran 6grenci varsa onlara “Sence neden burada
zorbalik yok?” diye sorulur.

Yesil kart kaldiran 6grencilere,
“Sizce bu neden zorbalikla ilgili?
Sizce Rizgdér ne hissetmis olabilir?
Siz Rizgar’in yerinde olsaydiniz neler hissederdiniz?

Rlzgér’in yerinde olsaydiniz ne yapardiniz? sorulari sorulur. Dogru yanit
verdikleri icin tesekkar edilir.

Son 2 senaryoda da benzer formatta devam edilerek, etkinlik
bitirilir. Etkinligin sonunda, “Gérdigimuz gibi zorbalikla anlasmazlik
birbirinden farkli seylerdir. Zaman zaman arkadaslarimizla
tartistigimiz, anlasamadigimiz durumlar olabilir. Ama hig kimsenin
zorbalik yapmaya hakki yoktur. Sonraki etkinliklerimizde zorbalikla
karsilasirsak neler yapabilecegimizi ayrintili konusacagiz” diyerek
etkinlik sonlandirilir.

Uzaktan Egitim Siireci icin Not: Uzaktan egitim sirecinde 6grencilere
kirmizi, yesil kartlar dagitilamayacagi icin, senaryo resimleri sirayla
sunudan gosterilir ve 6grencilerin zorbalik oldugunu dusindukleri
senaryoda “yesil”, anlasmazlik oldugunu dusindukleri senaryoda “kirmizi”
diye yUksek sesle sdylemeleri istenir.



Ek-3

Senaryo 1: Efe, bircok kez onlarla oyun oynamak isteyen Bugra'yi hi¢bir oyuna
almiyor. Bugra olduk¢a gucli olan Efe’den korktugu igin bu durumu kimseye
anlatamiyor.
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Ek-4

Senaryo 2: Defne ve Eylul ayni oyuncakla oynamak icin birbirleri ile kavga
ettiler ve 6gretmen oyuncakla ikisinin de bir sire oynamasina izin vermedi.

Gorsel 2:




Ek-5

Senaryo 3: Batuhan ne zaman Rizgar'in yanindan ge¢se, Rizgar onu itip yere
dusarayor.
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Ek-6

Senaryo 4: Buse ve Yeliz sinif arkadaslari Eren’e surekli “sisman, sisman”
diyorlar ve Eren bu ytzden sinifta strekli agliyor.

Gorsel 4:




Ek-7

Senaryo 5: Asya’nin kuzeni bogusmali oyunlari ¢cok sevdigi icin Asya ile bu
oyunlardan oynamak icin israr ediyor ama Asya bu oyunlardan hoslanmadig
icin onun istegini kabul etmiyor.
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